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Disclaimer DoveTail Games Ltd.

IMPORTANT NOTICE. This is user generated content designed for use with DoveTail Games Limited’s train simulation products,
including Train Simulator 2017. DoveTail Games Limited does not approve or endorse this user generated content and does not
accept any liability or responsibility regarding it.

This user generated content has not been screened or tested by DoveTail Games Limited. Accordingly, it may adversely affect your
use of DoveTail Games’s products. If you install this user generated content and it infringes the rules regarding user-generated
content, DoveTail Games Limited may choose to discontinue any support for that product which they may otherwise have provided.

The RailWorks EULA sets out in detail how user generated content may be used, which you can review further here:
www.railsimulator.com/terms. In particular, when this user generated content includes work which remains the intellectual property
of DoveTail Games Limited and which may not be rented, leased, sub-licensed, modified, adapted, copied, reproduced or
redistributed without the permission of DoveTail Games Limited."
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1 Geschichtliches

Schon im Jahre 1949 wurde bei der DB wieder an einem Ersatzentwurf fUr die inzwischen
Uberalterte, jedoch noch in grésserer Stlickzahl vorhandenen preussischen P 8 gearbeitet. Man
griff auf die Versuchskonstruktion von 1940 zuriick, die Loks 23 001 und 002 der DRG, und
entwickelte diese weiter. Bereits 1950 konnten die ersten Lokomotiven der DB-Neubaureihe 23
von der Firma Henschel abgeliefert werden. Bis 1959 wurden insgesamt 105 Maschinen
geliefert, von denen die 23 105 gleichzeitig die letzte flr die DB gelieferte Neubaudampflok
Uberhaupt war (Eisenbahn Magazin 1/74).

Der Typ ist nicht nur interessant aus technischer oder historischer Sicht, sondern auch weil
relativ viele Loks von den Schneidbrenner gerettet wurden. Deshalb kénnen nicht weniger als 8
Maschinen noch bewundert werden in Eisenbahnmuseen, als Denkmal oder im betriebsfahigen
Zustand auf mehrere Museumsbahnen in Holland, Deutschland und der Schweiz. Alle diesen
Lokomotiven sind von uns als Rollmaterial-Objekte fur TS 2017 realisiert worden.

e

Werkfoto Krupp, Slg. U. Budde ® www.bundesbahnzeit.de

Weitere Informationen sind den Internet zu entnehmen, zum Beispiel:

http://www.bundesbahnzeit.de/page.php?id=Baureihe%20023
https://nl.wikipedia.org/wiki/DB_Baureihe 23

©Wilbur Graphics 2017, all rights reserved Release Version 1.2
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2 BR 23 fur TS 2017

VSM 23 071
VSM 23 076

Die hollandische Veluwsche Stoomtrein Mij. (VSM) besitzt zwei betriebsfahigen 23-er.

SSN 23 023

In den Niederlande befindet sich noch ein dritter 23-er, im Eigentum der Stoom Stichting
Nederland (SSN). Diese Maschine wird seit 2016 grundUberholt und ist wahrscheinlich mitte
2018 wieder einsatzbereit.

DB 23 019

Deutsches Dampflokomotiv-Museum zu Neuenmarkt (Oberfranken).

DB 23 029

Denkmal aufs Gelande der Berufsschule Aalen (BRD).

DB 23 042

Eisenbahnmuseum Darmstadt-Kranichstein (betriebsfahig)

DB 23 058

Eurovapor, Betriebswerk Sissach (CH). Hat kurzweilig in Holland bei der STAR gefahren.
©Wilbur Graphics 2017, all rights reserved Release Version 1.2



trainsim
assets

s
e~

DB 023 105-9

Train Simulator — DB BR 23

SuUddeutsches Eisenbahnmuseum Heilbronn (BRD). Letzte flr die DB gelieferte
Dampflokomotive. Nicht betriebsfahig, nur optisch aufgearbeitet nach einem Brand ins
Museums-Bw Gostenhof bei Nirnberg.

TS Objektbrowser Verzeichnis

Baureihe 23
019

023
029
042
058
071
076
105

Lok
WG DB BR 23 019

WG SSN BR 23 023
WG DB BR 23 029
WG DB BR 23 042
WG DB BR 23 058
WG DB VSM 23 071
WG DB VSM 23 076
WG DB BR 23 105

©Wilbur Graphics 2017, all rights reserved

Tender
WG DB BR 23 019 T26

WG SSN BR 23 023 T26
WG DB BR 23 029 T26
WG DB BR 23 042 T26
WG DB BR 23 058 T26
WG DB VSM 23 071 T26
WG DB VSM 23 076 T26
WG DB BR 23 105 T26
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3 Bedienungselemente

Hebel, Schalter und Anzeiger

Die Kameraaufstellung des Flhrerstands umfasst zwei Positionen, welche mit den links/rechts-
Pfeiletasten gewechselt werden kdnnen: Lokflhrer (FUhrerstand 1, vorne rechts) und Heizer
(vorne links).

Die Beleuchtung unserer 23-er wird gesteuert von
einem Schaltpult am rechten Seite des
Fuhrerstands. Zunachst sind die Rangiersignale (2)
eingeschaltet, sowie die Beleuchtung der Anzeiger
(4). Die Triebwerk- und Gestangebeleuchtung (3)
kann bei Nacht aktiviert werden.

I Zugsignale H/SHIFT +H | 4 Anzeigerbeleuchtung STRG + FI 1
2 Rangiersignale STRG + F9 5 FUhrerstandbeleuchtung STRG +F12
3 Triebwerkbeleuchtung STRG + FI0

Mit den Steuerhebel (9)
setzen wir der Fullungsgrad
der Zylinder. Darilber hinaus
finden wir hier eine Lok-
und eine Zugbremseventil
(7 bzw. 8) und der Tacho
(6). Mit dem Hebel (10)
werden die Zylinderventile
(Entwasserungsventile)
geodffnet und geschlossen.
Zunachst sind diese

geoffnet.
6 Tacho 9 Steuerhebel W /S
7 Zusatzbremshahn [ ] |0 | Zylinderventile offen/zu C
8 FUhrerbremshahn o
©Wilbur Graphics 2017, all rights reserved Release Version 1.2
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['1 | Schieberkastdruck
|2 | Pfeife, lang SPALTENTASTE
Pfeife, kurz N

I3 | Hauptluftbehalter
4 | Hauptluftleitung

I5
6
|7
18

Bremszylinderdruck

Manometer

Wasserstandsanzeiger

Regler A/D

|7 | Wasserstandsanzeiger

|9 | Dampferhebel D/SHIFT + D
20 | FeuertUrhebel F/SHIFT + F
21 Sandstreuer

©Wilbur Graphics 2017, all rights reserved
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Feueranfachung ,/SHIFT 4+,
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Die 23-er in TS 20xx

Zunachst sind auf die Lok die Rangiersignale eingeschaltet, weil die Zylinderventile gedffnet sind.
Wenn die Zugsignale von der Spieler aktiviert werden kehrt der Ra-schalter wieder in den O-
Stand zurtick. Die Zylinderventile bleiben gedffnet, bis die Zylinder erwarmt sind und sich in den
Zylindern keine Kondensation mehr bilden kann. Sie werden normalerweise von der Lokfuhrer
wenige Minuten nach dem Offnen des Reglers zugemacht.

I T /

Unsere 23-er ergibt die beste Leistung wenn Sie die Steuerung auf 21 % und der Regler auf 58
% hochziehen. Es gibt mehr Spass als die Lok ohne Auto Fireman gefahren wird. Es ist dabei
wichtig dass der Wasserstand im Kessel in der Nahe von 99 % und die Kohlemenge um 65 %
gehalten werden.

- Ein- oder Ausschalten des automatischen
) TT -y . . .
2e U [,'Ir‘::b Heizers machen Sie in den Einstellungen >
nformation Displays a message if the scenario chosen is not translated Gameplay. Im gleichen Fenster kbnnen Sie
M e die Train Control (Zug-Steuerelemente) auf
AR ain Controls der Experte-Ebene festlegen.
Career Scoring .
3 Hints
. @ Auto Fireman .
Controls Auto Coupling .
Tools Passing danger signal ends .
B game
Credits Warn on English content .
Auto Braking .
Allow all Coupling
Auto Pause .
oy Show Intro video
5201 20
Cancel Save
©Wilbur Graphics 2017, all rights reserved Release Version 1.2
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Mit SHIFT + 2 selektieren Sie eine gute
Aussicht Gber die Strecke. Genau wie in der
realen Welt sehen Sie durch eine
Windschutzscheibe.

Bei Regen bleibt die Schleuderscheibe frei von
Regentropfen.

Beim Erstellen eines Szenarios kénnen Sie die Kohle- und Wasservorrate des Spielerzugs
festlegen, nachdem der Tender mit einem doppelten linken Mausklick selektiert worden ist:

©Wilbur Graphics 2017, all rights reserved Release Version 1.2
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Szenarien fur die Berkendamstrecke

Besitzer der Berkendamstrecke (Version 2) kdbnnen nach der Installation der BR 23 zusatzliche
Szenarien mit dieser Lok erledigen, namlich:

45 Mit der 23 076 nach Wagesteijn

o BF s
¢
‘,/frv

5 |

S
i

&

Unter der strahlenden Sonne fahren Sie einen Schnellzug von Berkendam nach Wagesteijn,
ohne Zwischenhalte. Es gibt ein Problem: einer verzdgerte Glterzug stolpert vor deinen Zug die
Strecke entlang. Weiter haben Sie hinter Meerdrecht Wartungsarbeiten auf der Strecke zu
berucksichtigen.

46 Pullman nach Berkendam

Sie ziehen einen internationalen Zug, bestehend aus CIWL-Reisezugwagen von Wagesteijn nach
Berkendam. Dieses Szenario fangt im Bw Wagesteijn an, wo deine Lok, der SSN 23 023, gerade
alle Vorrate erganzt hat. Deine erste Aufgabe ist nach dem Reisezug zurlick zu setzen, der
entlang den Bahnsteig Wgs IV bereit steht. Demnéchst fahren Sie ohne Zwischenstopp nach
Berkendam, wo die Beférderung des Zuges von einem Elok Gbernommen wird. Unterwegs sind
Halt zeigenden Signale zu erwarten.

©Wilbur Graphics 2017, all rights reserved Release Version 1.2
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4 Installation

Die BR 23 von Wilbur Graphics kann als .rwp-Datei heruntergefahren werden und kann Gber das
MenU <Dienstprogramme> von TrainSimulator 2017 installiert werden:

C:\Program Files (x86)\Steam\SteamApps\common\RailWorks\Utilities.exe

Wahlen Sie in dem von Programm gezeigte Fenster den Tab Package Manager und klicken
Sie dann Refresh an. Danach klicken Sie Install an und selektieren Sie den Datei:

WG DB BR 23 V1 2.rwp
Bitte lesen Sie die release notes.txt fir aktuelle Anderungen usw.

Wichtige Hinweis: flir den korrekten Betrieb verschiedener Animationen (z Bsp. Rauch und
Lokpersonal) ist es notwendig das die Standard-DTG-Objekte mit der zu befahrenen Strecke
verbunden sind. Das kdnnen Sie entweder im Szenario-Editor oder in den Strecken-Editor
einrichten. Der Screenprint unter kommt aus dem Szenario-Editor, aber beide Editoren arbeiten
in dieser Hinsicht gleich. Wéahlen Sie zuerst den kleinen blauen Wirfel mit dem orangefarbenen
Dreieck auf der linken Seite des Bildschirms. Ein Ment erscheint wo Sie DTG anklicken.
Demné&chst kbénnen Sie dann mit den entsprechenden Hakchen die Verbindung mit der DTG
Academy vornehmen:

14:55.00
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5 Copyright/Danksagungen

© 20417 Wilbur Graphics
info@wilburgraphics.com

Train Simulator 2017 ist eine Marke von Dovetail Games und RailSimulator.com Ltd.

Wir bedanken uns an die Studio 2561 firs fertig stellen von Gerdusche und an die hccltrainsim-
mitglieder Kees Plaat und Raymond Kalousdian fUr viele natzliche Tipps.
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